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Heinrich Klotz: Zum
Programm der Hochschule

Die Hochschule fiir Gestaltung (HfG)
wurde am 15. April 1992 eroffnet. Sie
wurde gemeinsam mit dem Zentrum
fiir Kunst und Medientechnologie
(ZKM) in Karlsruhe wéhrend der Jahre 1989 bis 1992 gegriindet. Diese ein-
malige Verbindung von Lehr- und Forschungsstétten entspricht der neuen
kiinslerischen und pédagogischen Aufgabe, die traditionellen Kiinste auf
die Medientechnologie und die elektronischen Herstellungsverfahren zu
beziehen.
Wurde am Bauhaus in Dessau zu Beginn des 20.Jahrhunderts der entschei-
dende Schritt gewagt, die Differenz zwischen den ,schénen Kiinsten” und
der maschinellen Produktion zu iiberwinden, so sind wir heute am Ende
des 20. Jahrhunderts aufgefordert, die traditionellen Kiinste und die
Informationstechniken miteinander zu verbinden.
Deshalb ist das gesamte Spektrum der digitalen Gestaltung neben den
klassischen Kiinsten und den Designfiachern in das Lehr- und Forschungs-
programm der HfG einbezogen.

Die Traditionellen und die neuen Medien

Doch wiirde es den tatséchlichen Gegebenheiten der heutigen Kunstpraxis
widersprechen, wollte man allein die Medienkunst beriicksichtigen.
Vielmehr sollen die traditionellen wie die neuen Kiinste nebeneinander
und in Beziehung zueinander Beachtung finden. Erst die Konkurrenz der
Gattungen und der Methoden schafft die notigen Reibflichen, um alle
Maglichkeiten der Kiinste zu erproben und auszuschépfen. Die Hochschule
fiir Gestaltung Karlsruhe ist eine Hochschule aller Kiinste; weil aber bisher
die Medienkiinste die ihnen gebiihrende Beachtung nicht gefunden haben,
erfahren sie an der HfG Karlsruhe eine besondere Akzentuierung.

Das heraufziehende Informationszeitalter des medial gespeicherten
Wissens, der individuellen Verfiigharkeit dieses Wissens, der computer-
isierten Herstellungstechniken und damit auch einer elektronisch beein-



Studium und Lehre

An der Hochschule fiir Gestaltung

werden fiinf Studiengdnge angeboten,
davon vier Diplomstudiengénge der

Praxisfacher:

AuBerdem wird der Magisterstudiengang

eines Theoriefachs angeboten:

Ergdnzend zu den Hauptfachern

(Studiengangen) werden folgende Facher

der Freien Kiinste gelehrt:

sowie als Theoriefach

Medienkunst,

Produkt-Design,

Grafik-Design

(Visuelle Kommunikation),
Szenografie/Ausstellungsdesign,

Kunstwissenschaft
und Mediengeschichte,

Malerei und Multimedia,
Plastik und Multimedia,
Architektur,

Philosophie und Medientheorie

flussten Kunst ist das groBe Thema. Profes-
soren und Studenten der Hochschule
suchen teilzuhaben an den neuen Medien-
technologien; jedoch kann dies nicht ohne
kritische Uberpriifung ihrer Méglichkeiten
geschehen.

Das Programm der HfG ist aber nicht festge-
legt auf bestimmte Tendenzen und Rich-
tungen in der Praxis sowie in der Theorie
der Kiinste oder gar auf einen Stilbegriff.
Die demokratische Struktur der Gesell-
schaft wie auch das moderne Kommunika-
tionssystem schlieBen solche Festlegungen
und Dogmen aus. Pluralistische Offenheit
ist die Basis des Lernens und Lehrens an der
Hochschule fiir Gestaltung Karlsruhe.

Der Wandel der Berufsfelder

Fiir den in der Medienkunst Ausgebildeten
offnen sich neue Berufsfelder. Die durch die
digitalen Techniken erweiterte "visuelle
Kommunikation" oder durch computerisier-
te Maschinen (CAD/CAM) ermdglichten
Verfahren des Produkt-Designs sowie der
Bedarf nach Gestaltung von immateriellen
Produkten (Software, Computeranimation)
und Benutzeroberfldchen (Interfaces) haben
die tradtionellen Designfacher von Grund
auf verdndert.

Die klassischen Féacher, etwa die Plastik,
werden multimedial erweitert; die Video-
skulptur und die Videoinstallation sind neue

ausdrucksstarke Gattungen der Plastik, die die Kunstszene wesentlich beein-
fluBt haben. Die traditionellen Medienkiinste wie der Trickfilm und der Experi-
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mentalfilm, aber auch die Fotografie verdienen erneute Aufmerksamkeit, zu-
mal sich in diesen Metiers zukunftsweisende Entwicklungen abzeichnen, die
das traditionelle Verstidndnis dieser Gattungen iibersteigen und verdndern.
Dariiber hinaus gibt es neuartige Medientechniken, die auf der Basis der
Simulation (Virtual Reality) neue visuelle Erfahrungen in Aussicht stellen.
Eine aus diesen Verdnderungen der Praxis sich
ergebende Asthetik muB in Verbindung mit einer
im Entstehen begriffenen Medientheorie alle
die neuen Formen der Kiinste beriicksichtigen
und deren Struktur ebenso reflektieren wie
deren Wirkungen. Der Kunstwissenschaftler der
Zukunft, der fiir Kunstausstellungen ebenso ver-
antwortlich sein wird wie fiir das Zeitungs-
feuilleton, wird kiinftig die Medientheorie und
die Medienpraxis mitreflektieren miissen.

Die Lehrveranstaltungen in Grundlagenféachern
wie Informatik oder Wahrnehmungspsychologie
werden durch Lehrauftrdge und Gast-
professuren abgedeckt; daneben stehen den
Studenten der HfG Lehrveranstaltungen der
Universitdten Karlsruhe und Heidelberg offen.
Kooperationen mit weiteren in- und aus-
landischen Hochschulen sind in Vorbereitung.

Der Aufbau des Studiums

Die Regelstudienzeit betrdgt 9 Semester. Das
Studium eines Hauptfachs dauert sieben bis
acht Semester; ein weiteres Semester wird fiir
die Abfassung einer Diplom- oder Magister-
arbeit veranschlagt.

Voraussetzung fiir die Zulassung zum Studium
ist die allgemeine oder fachgebundene Hoch-
schulreife sowie die erfolgreiche Ablegung einer Aufnahmepriifung. Das
Studium gliedert sich in zwei Phasen. Die erste Phase, das dreisemestrige
Grundstudium, bietet eine Einfiihrung; hier wird eine umfassende Grundlagen-
arbeit empfohlen. Nach dem 3. Semester, mit dem Abschluf3 der ersten Phase,
muB eine Zwischenpriifung abgelegt werden. Die Wahl der Nebenfdcher ist
bei der Zulassung zur Zwischenpriifung anzugeben.
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hsullehrer hd Mitarbeiter

Die Hochschule hat eine wechselnde Zahl von Professoren. Die Professuren
der Praxisficher sind auf sechs Jahre befristet; in den Theoriefdchern (mit
Promotionsrecht) sind es dagegen Lebenszeitprofessuren. Hinzu kommen
mehrere Stellen fiir einjiahrige und dreijéhrige Gastprofessuren, die der Hoch-
schule erlauben, mit den wechselnden Professoren in schneller Folge unter-
schiedliche Lehrinhalte anzubieten. Durch Gastprofessuren und eine ansehn-
liche Zahl von Lehrauftrigen werden die Grundlagenfacher versorgt. Dank
einer solch flexiblen Stellenstruktur ist eine kritische Berufungspraxis
moglich, die herausragende Leistungen
eriicksichtigt.

Neben den Professoren wirken Lehrbe-
auftragte und Hilfsassistenten mit sowie
technische und wissenschaftliche Mitar-
beiter, die in der Lehre tétig sind und die
Forschungs- und Entwicklungsprojekte
k‘betreuen. Es ist das erkliarte Ziel der

Ein Vortrag von
Coop Himmelblau

Hochschule fiir Gestaltung Karlsruhe,
therausragende Kiinstler, Techniker und
Wissenschaftler als Professoren und
Mitarbeiter zu gewinnen.

Die zweite Phase, das fiinfsemestrige

Hauptstudium, dient der Vertiefung sowie

der Vorbereitung auf den Studien-

abschluB (Diplom). In beiden Phasen

miissen die Studierenden eine Mindest-

zahl von Studienarbeiten erbringen, die

durch die Priifungsordnung fiir das

Hauptfach und die Nebenfacher fesgelegt

ist. Hinzu treten eine bestimmte Anzahl

von Exkursionen wie auch Lehrveranstal-

tungen, deren Besuch Pflicht ist. Die zu

benotenden Leistungsnachweise sind an

selbstdndige Studienarbeiten von in der Regel einem Semester Dauer gebun-

den. Leistungsnachweise sind Nachweise iiber die erfolgreiche Teilnahme an

Lehrveranstaltungen bzw. erfolgreich erstellte Studienarbeiten.

Studienelemente sind Veranstaltungen, die in Form von Ubungen, Seminaren,

Vorlesungen, Gruppen- oder Einzelkorrekturen und Exkursionen abgehalten

werden.

Neben den Pflichtveranstaltungen miissen die Studierenden aller Studien-

felder verschiedene Einfiihrungs- und Werkstattkurse bis zur Zwischenpriifung

absolvieren. Ohne die erfolgreiche Teilnahme an dem jeweiligen Kurs ist eine

Benutzung der Werkstatten, Labors und Studios sowie eine Ausleihe



.Kein Bild, das nicht trigt.”

Ein Symposium mit Dietmar

Kamper, Peter Sloterdijk und
Boris Groys

von Geréten nicht mog-

lich. Diese Kurse finden

in der Regel in

Blockveranstaltungen

unmittelbar vor bezie-

hungsweise nach der

Vorlesungszeit oder

projektintegriert statt.

Je nach Inhalt dauern

sie ein bis zwei Wochen. Bis zur Zulassung zur Zwischenpriifung miissen
drei der fiinf obligatorischen Kurse absolviert werden, darunter mindestens
die fiir das Hauptfach und die beiden Nebenfécher relevanten. Bis zum

6. Semester sollte ein weiterer Kurs nachgewiesen werden. Hinzu kommen
Wahlveranstaltungen, die der Studierende nach eigenem Ermessen wéhlen
kann sowie eine gewisse Zahl von Praktika (siehe unten bei den exemplari-
schen Studiengdangen).

Die vier Praxisstudiengédnge schlieRen mit einer Diplompriifung ab, die Theorie-
studiengdnge Kunstwissenschaft und Medientheorie mit dem Magister phil.
Die beiden Theoriefdcher Kunstwissenschaft und Medientheorie sowie Philo-
sophie und Asthetik kénnen weiterfiihren zur Promotion (Dr. phil.) und zur
Habilitation.



Fujihata/Tokyo in der Black Box

Fiir diplomierte Studenten, die bereits an anderen Hochschulen einen
StudienabschluR erlangt haben und fiir Absolventen eines traditionellen
Kunststudiums ohne DiplomabschluR ist an der HfG ein Postgraduierten-
Studiengang eigerichtet worden, der nach einem drei- bis viersemestrigen
Studium mit einem benotetem Zeugnis (kein Diplom) abschlie3t. Das Studium
am Européischen Institut fiir Kinofilm ist ebenfalls ein Postgraduierten-
Studiengang.

Interdisziplinaritat und Praxisbezug

Die vier Praxisstudiengénge der HfG sind durchldssige Studienfelder, die
intensive Beziige zu anderen Fachern zulassen und je nach Forschungs- und
Entwicklungsschwerpunkt der beteiligten Hochschullehrer unterschiedliche
Akzentuierungen erfahren. Die medientheoretische Analyse durchdringt die
Praxisveranstaltungen; andererseits erlangt die medientheoretische und
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Das Studienangebot der Hochschule fiir Gestaltung Karlsruhe weist einige
Besonderheiten und Neuerungen auf:

- die Medienkunst wird als selbstandiger Studiengang eingefiihrt,

- Projektstudien und Praktika werden themenspezifisch akzentuiert,

- kunstwissenschaftliche sowie medientheoretische Ausbildung und Kunstpraxis
der Gegenwart durchdringen sich,

- klassische Ficher wie Kommunikations-Design, Produkt-Design und Szenografie
werden konsequent mit den digitalen Techniken gekoppelt,

- die apparative Ausstattung ist iiberdurchschnittlich gut (gewéhrleistet auch durch
die Kooperation mit dem ZKM),

- das Studium o6ffnet sich unmittelbar in die Praxis - durch die mogliche Mitarbeit in
den Einrichtungen des ZKM: dem Medienmuseum, Museum fiir Neue Kunst,
Medientheater.

kunstwissenschaftliche Ausbildung einen unmittelbaren Praxisbezug. Fiir die
Studenten der Theoriefacher ist, anders als an den Universitaten, die Wahl
eines Praxisnebenfachs obligatorisch. Umgekehrt sind die Studierenden der
Praxisfacher zum Studium des Theoriefachs Kunstwissenschaft und Medien-
geschichte oder Philosophie und Medientheorie als Nebenfach verpflichtet.
Die einzelnen Studiengénge bilden keine streng geschlossenen Disziplinen,
sie sind vielmehr zu den Nachbarfdchern hin offen (Studienfelder). Das Haupt-
fach kann unmittelbar nach der Zwischenpriifung mit Zustimmung des
Priifungs- und Aufnahmeausschusses der Hochschule gewechselt werden.






UaYOSIUYD8] ‘U8 ISLIBJISUNY USp Ul S)asIaula puls lualusjausipnis usuazuls aiq ‘Bunjeisabinnpoid
1ap apjadsy ayosnaloays amm ayasmyeld 16nysalaqyoaralb 1geiwn ubisag-pnpoid yoepdney seq
‘uaBozaquieiw usplam - (uole|nWIS g-¢ ‘Wil ‘08pIA NYI/AVI

‘uaipajy ojeubip - usibojouyas] enap ‘(ubisapBunjeissny) inpjauyaly pun (Bumjoediap’adeliaiul)
ubisag-yielg ‘(ubisapsBunjjaissny) ayeifouazs uayaialaqyoe usp Jil Wajje J0A piim 1ialiadooy
181yoiieBsne Jeuljdizsipiaiul 1St WNIpNIS seq {30qay Jap W YdIs uspuiqIan Usulyasey uspanals
-a6103ndWwoa aip ‘udKIuYd8] YD 8Ip pun uoue[NWIS-g-g @ip HIuyasyapojA a1p -avJ Usqau 1geiun
‘1aqn uBisapsuoneyunwwoy sep ul (Aluspj e1eiodiog) bunyasio4-|J Jep yaiaiag wi iaif 13 ‘uis Nw
Bunpjigsny aip Ui, BIPBWIHN|A pun yise|d” Jap aluawalg yone syaejuidy| sap usbunjjelsuelsaiye’]
uap uagau ysizaq ubisag-pnpold buebusipmg iag

1

"

ubisag-pinpoid

techniken als auch die Fotografie, den Film und Trickfilm, die elektronischen
Bildmedien, Video und Videoinstallation, die Computeranimation, die Simula-
tionstechniken (Virtual Reality), die elektronischen Netzwerke, die interaktive
Didaktik und Hypermedia. Die unterschiedlichen Medientechniken kénnen

schwerpunktmiRig erlernt werden, wobei nicht alle Gattungen der Medien-
kunst im Laufe eines achtsemestrigen Studiums gleichwertig beriicksichtigt

werden kénnen. Mégliche Schwerpunkte sind z.B. Film/ Video/Fotografie oder

Medienkunst. Die Medienkunst umfat sowohl die traditionellen Medien-
der Komplex CAD/Animation/Simulation.

Im Mittelpunkt des Studienangebots der HfG steht der Studiengang

Medienkunst
Installation : Medienkunst




Sitzbank : Produkt-Design
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Wie alle anderen freien Kiinste ist die Medienkunst bestimmt von der Asthe-
tik des autonomen Kunstwerks; in Verbindung mit anderen Disziplinen vermag
sie jedoch in ein Dienstverhiltnis zu treten. So weist sie eine wesentliche,
zukunftsweisende pédagogisch-didaktische Dimension auf - beispielsweise
in der interaktiven Vermittlung von Wissen oder in der Speicherung und inter-
aktiven Prasentation von Daten und Objekten per CD-ROM. Interaktive
‘Museumsexponate oder ein Simulationsenvironment fungieren ebenfalls als
“Ulehr- und Lernstiicke; ihre Herstellung setzt technische, didaktische und
‘ @ rezeptionspsychologische Kenntnisse voraus.

Sound-Installation : Medienkunst

die Studierenden sollen auch einen intuitiv/

.
’

und methodischen Grundlagen zusammengefaBt, zum anderen in praxisorientierter Projektarbeit.
emotionalen Zugang zur jeweiligen Aufgabenstellung bekommen. So ist ein weiterer Schwerpunkt

Es werden nicht nur rein faktische Grundlagen vermittelt
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Videoarbeit : Medienkunst

Das Studium der Medienkunst soll das &sthetische
Urteilsvermégen sowie die komplexen technischen :
Kenntnisse zur Herstellung sowohl des autonomen Medlenkunstwerks (z. B
Videoskulptur, Experimentalfilm, Multimedia-Performance, CD-ROM etc.) als
auch der vielfiltigen gebrauchsbhezogenen Anwendungsformen (z.B. Fernseh-
trailer, Werbegrafik etc.) der Medienkunst vermitteln.
Die Medienkunst ist dabei mit anderen Studienfeldern, beispielsweise dem
Design, eng verzahnt. Auch die Szenografie bezieht entscheidende Inno-
vationsimpulse aus der Medienkunst. Der Theoriestudiengang Kunstwis-
senschaft und Mediengeschichte gewinnt anschauliche Beispiele und seine
Neuorientierung aus der Medienkunst; sowohl die Gattungsbegriffe als auch
die Herstellungsweisen bediirfen
einer neuen theoretischen Grund-
legung am Beispiel der Medien-
kiinste.

Internet-Tisch : Produkt Design

Zudem ergeben sich aus der Integration und Verbreitung medialer Technologien standig neue Arbeits-

stellender Giiter werden von den Produkt-Designern zunehmend konzeptionelle Leistungen erwartet,
felder fiir den Produkt-Designer.

von Praxis und Theorie stellt sich auf diesen Wandel ein, und die interdisziplindr angelegte Ausbildung
erdffnet ihrerseits den Zugang zu neuen Berufswegen. Neben der klassischen Gestaltung seriell herzu-
die die vielfdltigen Bedingungen unserer Industriekultur beriicksichtigen und kritisch darstellen.
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Szenografie/Ausstellungsdesign

Das Studium der Szenografie und des Ausstellungsdesign vermitteln die theo-
retischen und gestalterischen Grundlagen fiir die Aufgaben eines Szeno-
grafen/Ausstellungsdesigners innerhalb einer zeitgendssischen Theater-
arbeit und eines modernen Ausstellungsdesigns.

Der Studiengang Szenografie/Ausstellungsdesign beriihrt das Studien-
element ,Architektur und CAD"; die 3-D-Simulation verbindet sich mit dem
Modellbau. Computergesteuerte Projektionen, elektronische Lichttechnik,
Laser, AV-Techniken, die neuen Ausstellungstechniken und die Ausstel-
lungsanimation sind Elemente der Szenografie.

Modell: Szenografie
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ytoinstallation : Grafik-Design
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projektes praktisch angewendet oder mit einer theoretischen Arbeit vertieft. Die Bearbeitung des
Themas erfolgt einzeln oder als Gruppenarbeit unter Anleitung bzw. Korrektur des Lehrenden.
Studienarbeiten sollen auch fachiibergreifend durchgefiihrt werden. Praktika stellen den Bezug
zwischen Hochschulstudium und Berufspraxis her und sind zusatzliche Elemente des Studiums:

. Ein Grundpraktikum soll allgemeine Kenntnisse dariiber vermitteln, wie Visuelle Kommunikation
in den entsprechenden Medien angewandt wird, wéhrend ein Fachpraktikum studienbegleitend

" in die Praxis des Design-Berufes einfiihrt.

diplomprésentation : Grafik-Design

16

Die Inhalte des Studiums ergeben sich sowohl ausbden szenografie-
spezifischen Grundlagen bzw. Projektarbeiten als auch aus den
Angeboten anderer Studienfelder (Praxis- und Theorienebenfach):

1. Kiinstlerische Grundlagen
Freies Zeichnen, Malerei, Plastik, Architektur
Experimenteller Umgang mit Bildmedien

2. Technische Grundlagen
Technisches Zeichnen (incl. CAD)
Modellbau

Fotografie (incl. Labor)

Video

Lightdesign
Biihnen-Elektroakustik
Kostiimentwurf
Ausstellungsdesign

3. Methodische und theoretische Grundlagen
Simulationstechniken
Entwurfstechniken

Theorie und Geschichte des Theaters
Architektur des Theaters
Kostiimkunde

Geschichte der Ausstellung
Aussteilungsarchitektur

Recht

4. Praxis
Szenografieprojekie/Ausstellungs-
projekte :



Upergriff  seormasmma= oo™ LS

Plakat : Gréfik-Design

17



zuebia Bungnsneisuny Jap siXeld alp uauonnyisunsuny Jap sixeld sje alp ‘albojoasnjy

aip ul Bunaynyuig 8ip 11 plundiamyag 1aseliam uig 1g8ljyasuld aloayjuaipajy ui bunpjigsny aip

pun paim 1yajeb Bigewnyundiamyas ainyasyaoy Jap ue sep ‘eiydosojiyd yaed sep yainp 1zugbis paim
wniapaim Bunianualig aydsnaloayl aiq "gnuw uiss yoeysixeld ula Jayoejusqga) uspiaq Jap saula gep
“a1s1a]1ygmab yaInpep isi sixeld uayasuapisuny Inz aygn aiq “(483ndwod-pjig pun 08pIA 'g'Z) [eliajew
-UaIpn}g Sanau Yane 1aqe ‘yaijiapi04ia YIPOYIa|Al anau aula IS ugisuny| uapaisijelbip uap aimos
uayolwnel uap pun uaibamaq uap 1w Buebuin wy "(uonre|jeISU| pUN 08PIA) UBIPBI UBNBU I3 JSUM)|
alp pun wji4 Jap yane uapsam uabozaquig ‘(spiewisuny sep ALOISUNY| us|jsuonNIsul J18p ‘uapieb
-JUBAY 18P ‘UBYISUBSSIMISUNY| UBYISIWAPEYE J8p ‘Usasn|y Jap ely) 18uydiazag Lapunyiyer ‘0z sep
1aqe waj|e 10A ‘ayapunyiyep uaizia| uspiaq aip 1ap ‘paim %cmgmmcm aulapoy\ Jap yubag Janaliamia
UIa 18QOM ‘JSuNy| 8UIBPOJA 1P IS undiamyag usiglsIaAlun usp ue alydiyasabisuny yae4 usyolqn
WOA 1Y2ISUIH Jayaepyaw Ul yoIs 18piayasiaiun 81yalyasabusipajy pun Jeyasuassimisuny yoe4 seq
‘g1y21yosabp|ig uswesulawab 1auls usllag 1aMz

alp s|e uabozaq Japueulajne puis Jage a1yaiyasab

-1suny| pun a1yaiyasabualpalp usl|eyagioA 81108}

-uaipajp pun aiydosojiyd yoejuagaualioay| wap

1q18|q ‘uapunqgab ualpa|y uanau Jap isuny alp ue

191U Hamos ‘auulg uauiawahjje wi sL10s8yIusIPaIA|

“1sunyualpaj Jap 81ya1yosag aip almos Inpjal

-1J2Jy/ pun 1suny uauiapoul I8p 8IM UBUIBPOULIOA

1ap 81ya1yasag alp igejwin 43 "9y Jap ue aiya

pun funyasio uoa abejpunig aip 81LI08YIUBIPSIA|

pun aiydosojiyd Hw wesurawab 1apjiq 81yaiyasab

-uaIpaj\ pun yeyasuassimsuny buebuaipnig lag

21yoiyasabualpaj) /LeyasuassImsuny|

g
By
175)
Q
S
>
ey
o
G
©
Q
<
©
S
S
T
L=

18



Scha tfen

"NzUIY UBWLWIOY 1JBYISUBSSIAA J8p uauoiN1isu| usp ul pun

uaasnjy uap ue ‘abajjdjewsuag Jap ul 8jniag usjjauonipe.l 8l "UauQIa Jaly Yais aip Uapjajsiniag
1N} ajaidsiag puis uasamsbun||alssny aualyd0jjIaA |euoieUIBIUI SBp pun Bunpjiquauasysemiy ‘Jusu
-aBbeuewLIN Ny HRLUBIPSIAl NRIbASUNY ‘snwsijeuinolinyiny ‘syanmyoen waiapjigabsne yoijyeyds
-UaSSIMISUNY| YdeU Jiepag Jap Isyoem uabepiaj pun ualia[eg ul yone Jage ‘usipajpl uayaljiusyo aip
puawiyaunz anay uslal} ‘(Uaasnjy usp ‘g-z) pJim uagalilag Yyae Sep uausp ul ‘usuonniisuj uayasiu
-apeye alp uagap ‘usbamsiniag usnau nz
fuebnz uap suesialyl 1auyola bunpjigsny
ayasinuazAjod a1p pun ‘uia |apueAA Uasalp
JNe Yais }|a1s a1loay] pun sixeld uoa bunp g
-ulgJa/\ 81p Yony "pJim uagalilaq 9iH 1ap ue s
sa aIm 161y aIsyaniaq sayoe4 sap uapjund
-JaMyag uanau uap ul1s) Bunyoimiug asai( S
‘uaylibaq |apuepA Wi H8ziap puis 1yaizaq
Bunpjigsny alp yais aip Jne ‘1ap|igsjniag 8iq
"UaL91SIaA aUIBPOIAl k

ualuueuabos Jap uazuaig Jap gjeysauul
uigj|e - uainyny uaiapue nw bunubabag
uanau JaJyi Ul - 13Ny ayaljisam aip yoou i
uapunibaqg a1yaiyasabisuny auyo yi1b
-aqisuny| 1ayaippuabia uid yais 1ge| Japap\ i
‘1ag bunp|igsny lap ayeusixeld inz auuig
wasalp ul uabesy aibojouyaaluaipajpl pun
Isuny| Inj Wniuaz Wi uaasn|y uapiaq aig

B
=
A=)
2
S
o

Gruppenarbeit unter Anleitung und Korrektur des Lehrenden. Hier sind auch
fachiibergreifende Projekte moglich. Das Spektrum solcher Projekte reicht
von der Erarbeitung eines Konzepts bis zur Realisation im Zusammenhang

In Szenografie- und Ausstellungsprojekten werden die erworbenen Kenntnis-
se praktisch angewendet. Die Arbeit an einem Projekt erfolgt einzeln oder als

Ein Praxisnebenfach wird gewahlt aus den Bereichen
geschichte sowie Philosophie und Medientheor

Ein Theorienebenfach wird gewahlt aus den
Bereichen Kunstwissenschaft und Medien-
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Kaffeetasse ' &

Praktika stellen den Bezug zwischen Hochschulstudium und Theater- und
Ausstellungspraxis her und sind zusétzliche Elemente des Studiums. Ein ca.
achtwochiges Grundpraktikum soll allgemeine Kenntnisse von der Arbeit am
Theater, auf Messen etc. vermitteln. Ein Hauptpraktikum von ca. 3 Monaten
Dauer soll studienbegleitend in die Praxis des Szenografieberufes einfiihren.

Stuhl
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Film
Film gilt uns nicht allein (oder fast
gar nicht mehr) als technisches
Verfahren, sondern vor allem als
Methode und Denkhaltung, die
Qualitaten unterschiedlicher Dis-
ziplinen mit komplexen Erzéhl/
Informations- und Reflexions-
strukturen verbindet. Die erzahl-
erische Kompetenz, die Film in
iiber 100 Jahren entwickelt hat,
gewinnt gerade angesichts der
vielfdltigen Maglichkeiten von
Multimedia neue Bedeutung.

Es gilt also, dem ,Imaging”, der
Bilderzeugung, eine Richtung zu
geben, Multimedia erzéhlerisch
und didaktisch nutzbar zu
machen.

Die inhaltliche Gewichtung liegt
an der HfG beim ,experimentel-
len Dokumentarfilm', wobei die
Grenzen zum fiktionalen Film
allein schon aus Griinden einer
sich wandelnden Programmwelt
als flieBend angesehen werden.

24

Die Werkstitten und Studios
Video

Die Videotechnik wird eingesetzt fur Zwecke der Dokumentation, fiir kiinstlerische
Experimente, Ausstellungen und Auffiihrungen-so wurden z.B. in Zusammenarbeit mit
der HfG Opern inszeniert, die mit eingeblendeten groRformatigen Videobildern (und
Tonen) kombiniert wurden. Video kann dariiber hinaus Teil eines Ensembles werden,
als Videoskulptur oder Rauminstallation. Die zwei Videostudios an der HfG bieten ein
mit Betacam SP ausgestattetes Fernsehstudio (Broadcast) fiir die Videonachbearbeitung.
Die Anbindung an unsere Computerworkstations ermoglicht eine Bilddatenibertragung
und Verarbeitung tiber
einen Festplattenre-
corder. An preiswerten
S-VHS-Schnittplatzen
kénnen zudem die
Bearbeitungstechniken
zundchst erlernt werden.
Die unterschiedlichen
Moglichkeiten des
Videoschnitts eignen
sich die Studenten an
Hi 8 Video-Schnittplat-
zen, MAC Computern
und AVID Schnittplat-
zenan.

Sound Design
Fir die Arbeit in und
mit der die Welt des
Tons—deren kiinstler-
ische Bedeutung inner-
halb einer eher visuell
ausgerichteten Kultur
haufig nicht angemes-
sen gewtirdigt wird—

Die technische Ausstattung umfafit:

-16 mm und Super-16 mm (16:9)-Kameras, Stative, Dolly usw.,

-digitale und analoge Tonaufzeichnung,

-16 mm Positiv-und Negativ-Schnitt,

-16 mm Tricktisch (35 mm in Zusammenarbeit mit dem SWF Baden-Baden),
-AVID Filmcomposer (digitales High-End-Schnittsystem)



steht den Studenten an der HfG ein komplettes digitales Tonstudio zur Verfiigung.
Hier werden Ton/Musik
und Video/Film synchroni-
siert; es konnen interakti-
ve Klanginstallationen
programmiert werden.
Studenten erfahren tech-
nische und didaktische
Hilfe bei der Erstellung
von Klangcollagen, Hor-
spielen, Soundscapes etc.
Zu den Leistungen des
Studios gehart zudem der
Aufbau einer Bibliothek
_fiir Sound-Processing-
Software sowie einer
Klangbibliothek fiir die

von jedem Rechner (iber
das Netz abgerufen wer-
den konnen.

3D-Design

CAD, CAM, VR, CAA,
CAAD - das sind die
Kirzel der jtingeren und

Fotog rafle Jungsten techmschen Entwicklungen des Entwurfs und der Prasentation ausgeschrieben:
Die Fotografie an der HfG umfaBt Computer Aided Design, Computer Aided Manufacturing, Virtual Reality, Computer
zwei Aspekte: Aided Animation, Computer Aided Architectural Design. Die Schwerpunkte an der HfG

die .freie” kiinstlerische Foto- liegen zum einen auf der 3D-Computeranimation, beispielsweise in der TV-Grafik,
grafie und die der ,angewandten \Werbung, Kunst, im Film, zum anderen auf der 3D-Visualisierung, dem Modeling,
Kiinste”. Letztere ist eingeglie-

dert in das Feld der Visuellen Kommunikation, dem Studiengang Grafik-

Design. Beide Seiten der Fotografie verfiigen hier iiber ein eigenes

Tageslicht- und Blitzlichtstudio, ausgeriistet mit Kleinbild- bis GroBformat-

kameras sowie entsprechenden Laborarbeitsplatzen.

25
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der Rekonstruktion, Entwurfssimulation, CNC-Produktion (rapid prototyping, Flachen-
riickfiihrung). Dartiber hinaus riickt der Komplex Virtual Reality in den Mittelpunkt:

Die Werkstatt

Die Werkstatt der Staatlichen Hoch-
schule fiir Gestaltung ist allen Stu-
dierenden nach Absolvierung eines
Einfiihrungskurses zugénglich, denn
besonderer Wert wird auf Sicherheit
im Umgang mit den Maschinen und
den umwelthewuBten Einsatz aller
Werkstoffe und Materialien gelegt .
Die Auswahl der Ausstattung orien-
tiert sich schwerpunktméRig an den
Anforderungen seitens der Studien-
facher Produkt-Design, Medienkunst,

Szenografie und Architektur.

So kommen neben den vielfdltigen

klassischen zur Holzbearbeitung not-

wendigen Maschinen inshesondere

Modellbaumaschinen zum Einsatz. Es steht eine Vakuum-Tiefziehmaschine fiir
Thermoplaste zur Verfiigung. Der Farbgestaltung von Designmodellen bieten

Interaktiv-virtuelle Environments werden
erstellt und rdumliche Strukturen in
Internet- und Multimediaproduktionen
implementiert. Die Ausstattung der Hard-
und Software umfalt dabei alle gangigen
Komponenten. Die Studenten konnen hier
die einschlagigen technischen Kenntnisse
auf einem der wohl zukunftstrachtigsten
Gebiete erwerben, auch im Hinblick auf
einen kiinftigen Arbeitsplatz.

Das Multimediastudio

Die Hochschule fiir Gestaltung Karlsruhe
legt den Schwerpunkt ihrer Aushildung
auf den Bereich der neuen Medien. Um
diesem Anspruch gerecht zu werden, ist
es unabdingbar, den Studenten auch und
vor allem Kenntnisse und Fertigkeiten
multimedialer Gestaltungsmoglichkeiten
zu vermitteln. Dazu gehoren neben den
Grundkenntnissen der wichtigsten Werk-

. |zeuge (computergestiitzte Visualisierung
gund Klangerzeugung) auch das Begleit-

studium in den entsprechenden Theorie-
fachern und das Grundwissen in den fiir
die Steuerung multimedialer Oberflachen
notwendigen Programmiersprachen. Um
dieses Studium, das notwendigerweise
interdisziplinar ausgerichtet sein muf,
moglichst praxisnah zu gestalten, hat die
HfG gemeinsam mit dem Zentrum fur
Kunst und Medientechnologie und der



Multimedia-Studio

. Weilse Vernunft-der Dammerstock und das Neue Bauen”

Das CD-Rom-Projekt ,, Dammerstock” ist ein interdisziplinéres Studienprojekt von Student/nnen der Fachbereiche
Kunstwissenschaft, Grafik-Design/Fotografie und Produkt-Design, verstarkt durch einen Diplomanden des
Fachbereichs Wirtschaftsinformatik der FH Reutlingen.

Gegenstand der CD-Rom ist die 1929 in Karlsruhe errichtete Dammerstocksiedlung im Kontext des modernen
Siedlungsbaus der 20er Jahre. Das Projekt stellt den Versuch dar, ein ebenso zentrales wie komplexes Thema
der Architekturgeschichte des 20. Jahrhunderts in einer multimedialen und interaktiven Expedition in seiner

Spritzkabine und professionelle Farb-
mischanlage fiir ca. 30.000 Farben alle
Maglichkeiten.

Metallbearbeitung kann in fiir Modellbau
iiblichen Dimensionen an Blechscheren,
Profilségen, Biegebank und Dreirollen-
Biegemaschine ausgefiihrt werden.

Im High-Tech-Bereich der Werkstatt ist
seit Juni 1997 eine CNC-Hochleistungs-
universalfrasmaschine zur Fiinfseitenbe-
arbeitung im Einsatz. Auch an dieser
Maschine arbeiten Studierende nach
griindlicher Einweisung vor allem an
computergestiitzten Modellentwiirfen.

thematischen Vielgestaltigkeit
exemplarisch zu erschlieSen
und zu erkunden.

Universitat Karlsuhe einen Studienschwerpunkt , Multimedia” eingerichtet. Ziel dieses
Studienschwerpunktes wird es sein, nicht zu sehr Spezialisten fir die einzelnen
Bestandteile des Multimedia-Konzeptes auszubilden, sondern Multimedia-Gestalter,
deren Aufgabe es ist, Gesamtkonzeptionen fir das multimediale Kunstwerk oder die
multimediale Installation zu entwickeln und diese Konzeption gemeinsam mit den
Spezialisten der einzelnen Medienbereiche auch zu realisieren, sei es als CD-ROM,
Web-Page oder Harddisk.
Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick tiber
die Lehrveranstaltungen, aus denen sich das
Multimediastudio zusammensetzt:

Interaktivitat - Teleprasenz - Simulation

Wissen
Medienforschung/Medienasthetik/
Medienplanung/Institutionenkunde/
Medienrecht/Medienokonomie

Gestaltung
interaktive Medienkunst/interaktive Biicher/
interaktive Filme etc./MuD’s,Moo’s/Spiele

Fertigkeiten
Computergrafik/3D-Animation/DTP/
2D-Animation /Video/Audio/Netzwerk-
gestaltung

27
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Die Zusammenarbeit mit dem ZKM (Zentrum fiir Kunst und Medientechnologie)

Das ZKM Karlsruhe ist eine einzigartige kulturelle Neugriindung, ein Symbol des Aufbruchs in das
Multimediazeitalter. Als weltweit erste Institution widmet es sich konsequent der Kunst in Verbindung
mit den neuen Medien. Und das in ungewdhnlicher Form: In einem Haus vereint das ZKM Forschung,
Entwicklung, Sammlung und Prasentation. Gastkiinstlern aus aller Welt bietet es eine Plattform zur
kritischen und kreativen Auseinandersetzung mit der technologischen Revolution und der Offentlichkeit
die Gelegenheit, an diesem spannenden ProzeR auf spielerische Art teilzunehmen.

Auf iiber 25 000 Quadratmetern befinden sich:

- das Medienmuseum, - das Institut fiir Bildmedien,

- das Museum fiir Neue Kunst, - das Institut fiir Musik und Akustik,

- die Mediathek, - das Medientheater.
EIKK - Die Existenz des ZKM stellte eine wesent-
Européisches liche Voraussetzung fiir die Griindung der
Institut des HfG dar. Ohne das umfassende Dienstlei-
Kinofilms stungs- und Mitnutzungsangebot des ZKM

‘wire ein Lehr- und Forschungsprogramm,
das die Medienkiinste und die digitalen
Techniken akzentuiert, nur eingeschrankt
realisierbar. Professionell ausgestattete
Video- und Tonstudios sowie andere
medientechnologische Einrichtungen,

Das Europdische
Institut des Kino-
films ist ein For-
schungsinstitut an
der HfG mit den
Schwerpunkten Technologie- und Motivationsforschung, sowie Aus- und
Fortbildung zum Kino der Zukunft. Im Kontext der technischen Umwalzungen im
Mediensektor durch die digitalen Informationstechnologien ist die Kinoindustrie
in tiefgreifendem Wandel begriffen. Das EIKK versteht sich hier als Competence
Center fiir die Technologiefolgenabschétzung.

Das Kino wird an den neuen
Technologien teilhaben und’
den Weg vom mechanisch/ss
fotografischen zum digital/
elektronischen Zeitalter be-
schreiten. Doch der Film istm==
nicht das ganze Kino. /
Die zukiinftige Rolle des Kinos
wird dariiber hinaus in ein-
zigartiger Weise von seiner
sozialen Wirkung bestimmt.
Das Kino' setzt sich aus vielen
Elementen zusammen:
Architektur, Kommunikation,
Technologie und Information, |
Gastronomie, Live—Events J"
soziale Affinitdt, Aktualitat, =
Individualitat:

der ganzen Skala mensch-
lichen Zusammenstrebens,
dem Drang zur Geselligkeit.

p
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11. Die Mitnutzung von ZKM-
eigenen Geraten und technischen
Installationen
2. Die Mitnutzung von Rdumen und
' A \8Einrichtungen

Saisy B —— =3, Die Inanspruchnahme von Dienst-

Ieistungen des ZKM-Personals

S @=mmsn | 4. Die Finanzierung von

3

i Publikationen

N Lichthof EIKK/ZKM

i

i \srobe
£IKK Esropbisches sitst de2 Kinefils Ko

EIKK-Erscheinungsbild
Diplomarbeit,
Grafik-Design
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aber auch ein Medientheater mit entsprechender Ausstattung (Projektionen, Laser, Tontechnik etc.)
wiirden Kosten verursachen, die im normalen Budget einer Hochschule kaum unterzubringen waren.
Das ZKM wird fiir das allgemeine Publikum (Theater, Museen, Werkstétten) und fiir Kiinstler und
Wissenschaftler (Studios, Archive etc.) errichtet. Neben den fest am ZKM engagierten kiinstlerischen
und technischen Mitarbeitern sollen , Artists in Residence”, sowie die Professoren und Postgradu-
ierten der Hochschule die ZKM
Einrichtungen zur Forschung und
kiinstlerischen Entwicklung nutzen.
Das ZKM zieht aus der HfG insofern
Gewinn, als es sich mit der Arbeit
jener Kiinstler und Wissenschaftler
verbinden kann, die innerhalb der
Lehr- und Forschungseinrichtungen
der HfG und des ZKM tétig sind.
Vom Knowhow der Professoren
kann das ZKM profitieren.
Als eine Institution, die je zur
Hélfte vom Land Baden-Wiirttem-
berg und von der Stadt Karlsruhe
getragen wird, bringt das ZKM der
HfG betrachtliche Vorteile:

Multimediale 3/1993
Installation von Fabrizio Plessi




Im EIKK-Versuchskino werden die neuen Kinotechniken in ihren Einzel-
komponenten und in Kombination erprobt. Das Versuchskino etabliert sich
dabei sowohl in einer &ffentlichen Institution, dem Medientheater des ZKM
Karlsruhe (Erdffnung im Oktober 1997) als auch in einer kommerziellen, dem im
Entstehen begriffenen Multiplex-Kino Karlsruhe (Erdffnung 1998).

Beide werden in engem raumlichem Verbund des Mediakomplexes Karlsruhe
im Zentrum der Stadt arbeiten. Das EIKK-Versuchskino soll an das baden-wiirt-
tembergische Hochgeschwindigkeits-Datennetz angeschlossen werden. Ganz
automatisch erfolgt mit den neuen Technologien eine Verschmelzung des Kinos
mit anderen Medien wie Fernsehen, Computer und Internet-Diensten, weil dia-
logisch-visuelle Kommunikation sowie die Ubertragung und Darbietung von
Live-Ereignissen in nie gekannter Qualitdt mdglich werden. Diese Entwicklung
bedingt eine Neudefinition von 6ffentlicher und privater Sphére, von
Ereigniskultur und Event.

Das Kino von Morgen benétigt den Filmemacher von Morgen. Die Bildung eines
dieser Zusammenhinge bewuBten Nachwuchses ist daher ebenfalls eine
wesentliche Aufgabe des EIKK:

einerseits hinsichtlich der Schulung in den neuen Ausdrucksformen; anderer-
seits gilt es, das gesellschaftliche Potential der Entwicklungen zu reflektieren.
Im Gesamtzusammenhang der Aufgaben werden soziologische und technische

1. Die Mitnutzung der Studios und Werkstétten des ZKM konzentriert sich
iiberwiegend auf den Bereich Forschung und auf die Postgraduiertenausbil-
dung. Neben einem GroBstudio fiir Bildmedien und einem professionellen
Tonstudio steht ein umfangreicher Geritepark fiir die Video- und Filmproduk-
tion zur Verfiigung. Professionelle Videosysteme, digitale Bildbearbeitung,
High-End Rechner, kostbare Software-Programme, eine Simulationsplattform
fiir Cyberspace-Projekte u.v.a. kénnen von der HfG mitgenutzt werden. Die
Hochschule hat auch Zugang zum internationalen NetzwerkanschluB des ZKM.
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Untersuchungen auf europdischer Ebene durchgefiihrt; die Ergebnisse werden
in Schulungs- und WeiterbildungsmaBnahmen vermittelt, eine breitere Offent-
lichkeit wird durch Publikationen und Veranstaltungen einbezogen. Im Rahmen
dieser Aktivitaten bietet das EIKK Gastseminare und Vortrdge an der HfG an.
Unter Arbeit an der Zukunft des europdischen Kinos versteht das EIKK aber auch
eine ,Europdisierung” der Professionellen sowie des Nachwuchses in diesem
Medium. Die schnelle Entwicklung des Mediensektors verlangt danach, ent-
standene Liicken in der Aus- und Weiterbildung wieder zu schlieBen.

2. HfG und ZKM unterhalten gemeinsam eine Bibliothek und eine Mediathek.
In der Mediathek steht Professoren und Studenten der HfG das umfangreichste
historische Videoarchiv (,Infermental”) zu Informations- und Forschungs-
zwecken zur Verfiigung. In Mediathek und Bibliothek sind der HfG 30
Nutzerplétze auf Dauer zugesichert. Das Auditorium des ZKM kann von der
HfG mitgenutzt werden, so daB sich der Bau eines Auditorium maximum in
der HfG eriibrigt. Das Videostudio des ZKM kann durch die HfG mitgenutzt
werden. Durch einen Kooperationsvertrag stehen fiir die HfG acht Nutzer-
plétze im Videostudio bereit. Das Medientheater bietet der Hochschule Raum
fiir multimediale Veranstaltungen, fiir den Aufbau von GroBinstallationen,
aber auch fiir Festveranstaltungen und anderes mehr. (Euvre-Ausstellungen
der Hochschullehrer, aber auch Ausstellungsprojekte der Kunstwissenschaft
und der Szenografie, die von den Hochschullehrern und den Studenten
gemeinsam im Rahmen von Studienprojekten erarbeitet werden, kdnnen in
der Abteilung fiir Wechselausstellungen des Museums fiir Neue Kunst und
im Medienmuseum im ZKM présentiert werden.

3. Informatiker und Kiinstler des , Instituts fiir Bildmedien” am ZKM unterstiit-
zen die Arbeit der Hochschule. Die Hochschule kann ihrerseits die am ZKM
tatigen Kiinstler und Techniker durch Lehrauftrag in die Ausbildung
einbeziehen. Bei Ausstellungsveranstaltungen und Performances der HfG
leistet das technische Personal des ZKM Zuarbeit.

4. Die von Professoren und Studenten der HfG erarbeiteten Ausstellungen
und Veranstaltungen werden durch Kataloge und Veranstaltungspublikationen
erganzt. Die Professoren der HfG sind an einer vom ZKM subventionierten,
wissenschaftlichen Buchreihe als Autoren beteiligt.

Der Hochschule entstehen, so kann resiimiert werden, aus der Kooperation
mit dem ZKM auBergewdhnliche Vorteile; unter den vom ZKM gebotenen
Voraussetzungen werden Forschungs- und Aushildungsergebnisse auf pro-
fessionellem Niveau maglich.
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Allgemeine Informationen

Kiinstlerisch-wissenschaftliche Mitarbeiter

Martin Emele
Evi Kiinstle
Frank Schweizer

Dieter Sellin
Michael Truxa
Petra Zimmermann
Ulrich Schulze

Ute Werner
Ludger Pfanz
Michael Schuster

Rektorat
Heinrich Klotz
Gunter Rambow

Verwaltung
Manfred Erlewein
Kirsten Strobel

A. Lindner-Mayer
Helga Immer
Monika Theilmann
Ingrid Luft

Heike Schneider

Helga Klein
Gheorghe Moldovan
Glinther Auerbach
Otto Raquet
Wilfried Walther
Eggert Thomsen

Mitarbeiter fir Film

Fotografin

Mitarbeiter fiir Medienkunst/
Sound-Design
Mitarbeiter fiir Video

Leiter der Modellbauwerkstatt
Bibliothekarin

Mitarbeiter fiir Kunstwissenschaft
Mitarbeiterin fiir Szenografie
Studioleiter ,Medienkunst”
Wissenschaftlicher Mitarbeiter

Rektor
Prorektor

Verwaltungsdirektor

Stellvertretende Verwaltungsdirektorin
Verwaltungssekretariat

Sekretariat Kunstwissenschaft
Rektoratssekretariat

Priifungsamt

Prifungsamt

Hausmeister HfG |
Hausmeister HfG |
Hausmeister HfG |
Hausmeister HfG Il
Hausmeister HfG Il
Hausmeister HfG [I

HiG I

Durmersheimer Strafe 55
76185 Karlsruhe

Tel: (0721)9541-0
Fax:(0721)9541-206

HiG Il

im Hallenbau
LorenzstralRe 15
76135 Karlsruhe

Fax: (0721)8203-200

Offnungszeiten

wahrend der Vorlesungszeit:
Mo-Fr: 8-22 Uhr, Sa: 9-13 Uhr
wahrend der vorlesungsfreien
Zeit:

HfG I/HfG Il: Mo-Fr: 9-19 Uhr

Biiros/Arbeitsraume
SchwarzwaldstralRe 79
76137 Karlsruhe

Tel: (0721)93156-0
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Bewerbungen

Bewerbungen sind einmal pro
Jahr zum Wintersemester mog-
lich. Fiir die Kunstwissenschaft
zusétzlich zum Sommersemester.

Bewerbungsunterlagen mit wei-
teren Informationen sind erhélt-
lich bei:

Sekretariat

Staatliche Hochschule
fiir Gestaltung Karlsruhe
Durmersheimer Stralle 55
76185 Karlsruhe

Frau Luft, Raum [/ 109
Tel.(0721)9541-208
Geoffnet: Mo-Fr 9-12 Uhr

Allgemeine Studienberatung
Michael Schuster

dienstags 14-18 Uhr n.V.
(0721/8203-104), 11/3.357

Studienbewerber
Sprechstundentermine nach
vorheriger telefonischer
Anmeldung bei Frau Luft
(0721/9541-208)

oder bei Frau Schneider
(0721/9541-207)

Weitere Adressen

Zentrum fiir Kunst und Medientechnologie
Lorenzstr.19

76135 Karlsruhe

Tel (0721) 81000

Stadtinformation
Karl-Friedrich-Strasse 22
76133 Karlsruhe

Tel (0721) 3553 - 20
Fax(0721) 3553 - 21

Verkehrsverein Karlsruhe e.V.
Bahnhofsplatz 6

76137 Karlsruhe

Tel (0721)3553-10/-11

Fax (0721)3553-43




HiG Il

ist in der Weststadt in einem Industrie-Hallenbau an der LorenzstralRe unter-
gebracht. Das 320 Meter lange Gebdude ist nicht zu iibersehen. Er liegt gegen-
tiber dem Neubau Arbeitsamt/Bundesanwaltschaft (BrauerstraRe). Weite Teile

Wegweiser zur HiG

HfG I

liegtim Stadtteil Griilnwinkel im Westen/-Siidwesten der Stadt und istin einem
ehemaligen Lagergebdude in der Durmersheimer StraRBe 55 untergebracht. Das
rote siebengeschossige Backsteingebdude und das rote »M« -Logo der Monin-
ger Brauerei aufdem Dach des Nachbargeb&udes sind auch schon von weitem
gut zu sehen. Parkplatz auf dem Hinterhof.

StraBenbahn

Vom Hauptbahnhof mit Linie 3 (Daxlanden) bis »Eckener StraRe«. Von dort zuFuB,
ca.7 Minuten die Zeppelinstralle entlang und rechts in die Durmersheimer
StraRe einbiegen (Dauer: 30 min).

StraBenbahn /Bus
Vom Hauptbahnhof oder der Innenstadt mit der Linie 3 (Daxlanden) bis »Enten-
fang«, von dort mit Bus 62 bis »Sinner«, direkt gegentiber der HfG (Dauer: 30 min).

PKW

Von der Autobahn aus, Richtung Basel und Stuttgart in Richtung Frankfurt
fahrend (sowie aus Richtung Frankfurt kommend), unmittelbar am Karlsruher
Dreieck die Ausfahrt »Karlsruhe Mitte« nehmen und auf der sogenannten
»Stadtautobahn Siidtangente« Richtung Landau/Rheinhafen fahren, die Aus-
fahrt nGriinwinkel/Westbahnhof« nehmen, links einordnen und abbiegen in
Richtung Griinwinkel, nach der Briicke an der zweiten Ampel links in die Dur-
mersheimer Strale einbiegen (10 Minuten Fahrtzeit ab Dreieck Karlsruhe).

des HfG-Bereichs bleiben in der ndchsten Zeit noch Baustelle.

StraBenbahn

Ab Hauptba

37

hnhof Linie 3
(Daxlanden) oder Linie 4
(Waldstadt) bis »Mathy-
straBe«. Umsteigen zur
Linie 5 (Rheinhafen) bis
nLessingstralBe«.

In Fahrtrichtung links
liegt die HfG II.

PKW

Von der Durmersheimer
StralBe oder von der
Autobahn {iber die
Siidtangente, Ausfahrt
Europahalle, Richtung
Innenstadt zum grof3en
Hallenbau.



Die in der folgenden Ubersicht angegebenen Semesterwochenstunden sind

Orientierungswerte und geben exemplarisch die durchschnittliche zeitliche

Beanspruchung an. Durch Schwerpunktsetzungen und wechselndes Studien-
angebot ergeben sich
im konkreten individu-
ellen Studienplan
andere Werte.

Knielingen

Rheinhafen s ei]l(cjiipc);rk-
Stadtplan .
. - SchioR
A
"..l‘ @i"é

Bahnhof

Dreieck
Karlsruhe

Ruppurr

Karlsruhe
Sud A5
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Studienelemente auRerhalb des Praxisnebenfaches
(Pflicht sind mindestens drei verschiedene Studien-
Einfithrungskursen ist aber Voraussetzung fiir die

Methodische und theoretische Grundlagen
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Exemplarischer 2229 S SE855 % 2 £
Studienplan Medienkunst €833 RESLSES & = g
]
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Das ist die Regelstudienzeit § Malereiund § Analoge 5 Wahr § Kiinstlerische § Theorie- S Praxis-
bestandene Aufnahmepriifung E Zeichnen, E und digitale T nehmungs- E Projekteim 2 nebenfach £ nebenfach
drei Semester Grundstudium % Plastik, % Techniken: £ psycho- £ Bereich Film, § (Kunstwissenﬁ (Produkt-
bestandene Zwischenpriifung § Architektur E Video, Foto, E; logie und E Foto, Video, E schaften undé Design oder
vier Semester Hauptstudium g Perfor- 8 Film; Ton- S Asthetik; S lInstallation, & Medien- 8 Grafik-
Diplompriifung im achten bzw. 8 mance, 8 technik und 8 Soziologie, § Akustik, S geschichte 3 Design oder
neunten Semester £ Literatur £ Akustik; & Konzeption & Plastik, S oder % Szenografie
S g Holographie & kinstle- & Performance, § Philosophie & oder
S & und Licht; & Tfischer & Animation; & und Medien- & Architektur
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s S wendung; = Analyse der § greifende N S Malerei
Plastik und Geschichte Projekte oder Plastik)
Konstruktion und Theorie
von Video,
Film und
Foto;
Medienrecht
Weitere Pflichtveranstaltungen
3
. Computerkurs, 2
Eipfiihrmgskuree | Video/Film/Akustik-Kurs, 25
(F)rm Einﬁjhrungs_kurse si_nd fiir Studenten aller Fac_h- Werkstattkurs % ‘qé g
richtungen verpflichtend im 1.-3. Semester zu studieren. Fot fiek £ 83
Die Einfiihrungskurse werden in Form zweiwdchiger 0 o"gra ig ‘j’rs . g E ’§
Blockveranstaltungen vor und nach der Vorlesungszeit Einfiihrung in das wissen- g S G
abgehalten) schaftliche Arbeiten AmE
EE
=3
. =
Exkursionen £33
. . =TT =
(Die Teilnahme ist freiwillig, im Schwerpunkt Film sind E!“e grqu Exkursgon, $s %
jedoch eine groRe und eine kleine Exkursion Pflicht) eine kleine Exkursionen 2ox
«
g5
i 233
Praktika 553
(Pflicht ist ein Atelierpraktikum, im Schwerpunkt Film: s s3
Produktionspraktikum) ja SN ET

Fiir die Zwischenpriifung sind in dem Hauptfach Medienkunst folgende Studienleistungen erforderlich:
Philosophie und Medientheorie oder Rechtswissenschaft, davon mindestens einer aus dem Bereich

zwei Leistungsnachweise Theorienebenfach Kunstwissenschaft und Mediengeschichte,
drei Bescheinigungen tiber Grundlagenkurse, davon eine tiber ,Video”, ,Film” oder ,Computer”
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